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KATALOG ZNANJA

1. IME PREDMETA IZ ODPRTEGA KURIKULA

RAZVOJ PROGRAMSKIH APLIKACH

2. CILJI PREDMETA

Splosni cilji predmeta so:
e ozavestiti pomen nenehnega izpopolnjevanja znanja in vescin;
e razviti navade za sprotno spremljanje novosti na strokovnem podrocju;
e  kriti¢no vrednotiti lastno delo in delo drugih;
e razviti sposobnost samostojnega reSevanja strokovnih vprasanj ter nacrtovanja,
organizacije dela in sodelovanja v timu;
e Ozavestiti pomen dobrega odnosa do sodelavcev, dela in SirSe okolice.

Specifi¢no strokovno usmerjeni cilji so:
e razumeti delovanje, izdelavo in vzdrzevanje programskih resitev;
nacrtovati programske resitve;
izdelati programske resitve;
preskusiti sklope ali celote programskih resitev;
zagotavljati neprekinjeno integracijo in neprekinjeno uvajanje;
dokumentirati in predstaviti programske resitve;
sodelovati v skupini, ki razvija programsko opremo.

3. PREDMETNO SPECIFICNE KOMPETENCE

Pri predmetu si $tudenti poleg generi¢nih pridobijo naslednje kompetence:
e poznavanje osnov upravljanja projektov in agilnega razvoja programske opreme;
nacrtovanje in izdelava zaledja aplikacije;
nacrtovanje in izdelava uporabniskega vmesnika;
testiranje enot in celotne resitve;
zagotavljanje neprekinjene integracije.
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4. OPERATIVNI CILJI

INFORMATIVNI CILJI

FORMATIVNI CILJI

Student:

Student:

1. Poznavanje osnov upravljanja projektov i

n agilnega razvoja programske opreme

opredeli osnovne principe v agilnem
razvoju projekta;

opredeli faze v razvoju projekta
analizira razli¢cne moznosti resitve
izziva;

raziSce tehni¢ne, finan¢ne in ¢asovne
omejitve izziva;

oceni prednosti in slabosti posameznih
poti resevanja izziva.

izdela predhodno raziskavo za dani
izziv;

zbere tehni¢ne zahteve za reSevanje
izziva;

oceni ¢asovne zahteve izziva;

oceni finan¢ne dobrobiti resitve;
razi$c¢e razline moznosti reSevanja,
primerja moznosti med seboj glede
izvedljivosti ;

uporablja programsko opremo za delo
v skupini;

razdeli izziv na loCene, obvladljive
dele (vodenje projekta, izdelava
projekta, testiranje projekta,
namescanje projekta z neprekinjeno
integracijo, predstavitev projekta,
vzdrzevanje projekta).

2. Nadrtovanje in izdelava zaledja aplikacije

(back-end)

opiSe osnove in delovanje strezniskih
storitev;

opredeli nacine za shranjevanje
podatkov na strezniku;

lo¢i in razume razli¢ne arhitekturne
vzorce za loCevanje pristojnosti;
navede ogrodja in nacine za
avtorizacijo ter primerne protokole;
analizira moznosti uporabe storitev
umetne inteligence.

uporabi protokol enostavnega dostopa
do objektov;

izbere primerno obliko hrambe
podatkov;

implementira streznisko storitev z
uporabo avtorizacijskega protokola in
CRUD-operacij;

ustvari vmesnike za strezniske
aplikacije;

uporabi nau¢ene modele za izboljSanje
funkcionalnosti aplikacije.

3. Nadrtovanje in izdelava uporabni§kega vmesnika (front-end)

pojasni pomen nacrtovanja
uporabniskega vmesnika;

razlozi pomen neodvisnosti
uporabni$kega vmesnika od platforme;
lo¢i razli¢ne razvojne modela za
uporabniski vmesnik;

analizira delovanje vmesnika na
razli¢nih platformah.

izdela predlogo uporabniskega
vmesnika;

izbere orodje za izdelavo
uporabniSkega vmesnika;

izdela uporabniski vmesnik po nacelu
postavitve uporabnika v sredisce;
uporabi strezniSke storitve;

namesti aplikacijo na razlicne
platforme in testiranje delovanje
uporabnisSkega vmesnika.
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4. Testiranje enot in celotne resitve (QA)

e nasteje razlicna orodja za testiranje
enot in integracije;
e analizira rezultate testiranj.

naredi nacrt testiranja enot;
izvede testiranje enot;

opozori programerje v primeru napak.

5. Zagotavljanje neprekinjene integracije (CI/CD)

e opredeli faze v cevovodu neprekinjene
integracije, dostave in uvajanja;

e pojasni pomen zdruzevanja IT timov in
programerjev.

izdela okolje za neprekinjeno

integracijo aplikacije v okviru ogrodja

za integracijo in uvajanje;

zapiSe skripte, ki omogocajo izdelavo

projekta;

skrbi za varnost »skrivnih« delov

aplikacije.

5. OBVEZNOSTI STUDENTOV IN POSEBNOSTI V IZVEDBI

Stevilo kontaktnih ur: 66 ur (24 ur predavanj, 42 ur laboratorijskih vaj).

Stevilo ur samostojnega dela: 79 ur (20 ur $tudij literature, 30 ur vaj, 29 ur projektna naloga,).

Skupaj 145 ur dela studenta (5 KT).

Obveznosti pri predmetu se Stejejo opravljene, ko je izziv skupine reSen in predstavljen

delodajalcu/predavatelju.

6. KADROVSKI POGQJI

Izvajalec Znanje s podrocja

telekomunikacij

Predavatelj | visokoSolskega izobrazevanja raunalnistva, informatike, elektrotehnike, matematike,
fizike, strojni$tva, mehatronike, menedzmenta, gospodarskega inzenirstva,
biosistemskega inZenirstva, podatkovnih ved, statistike, bioinformatike ali

telekomunikacij

InStruktor visokoSolskega izobrazevanja racunalni$tva, informatike, elektrotehnike, matematike,
fizike, strojni$tva, mehatronike, menedzmenta, gospodarskega inzenirstva,
biosistemskega inzenirstva, podatkovnih ved, statistike, bioinformatike ali
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